Tematicky celek 07

7.1 Ladéni kédu a chyby

- ladéni kodu je proces, kdy se snazime odstranit z apdilchyby, které jsme vytiib
pii navrhu aplikace.

7.1.1 Druhy chyb

- chyby mohou byt:
- chyby @i prekladu,
- chyby za bhu aplikace,
- logické chyby.
Chyby @i prekladu
- jsou zpisobeny Spathzapsanym kdédem,
- jestlize v dob navrhu aplikace napiSeme Spatnédilé slovo nebo jinou syntaktickou
chybu, VB ji odhali v dob piekladu,
- jestlize chceme, aby ndm VB zobrazil chybovoukéagned, jakmile chybnou
syntaxi napiSeme v okrErrors, Warnings nebo Messages. (nedava smysl)

Chyby za Bhu aplikace
- tyto chyby nastanou, pokud aplikac&ba pokusi-li seiflkaz provést operaci, ktera
provest nejde,
- piikladem niize byt éleni nulou.

Logické chyby
- jejim nasledkem je jiné chovani aplikace, nez @iekavate,
- aplikace niZe obsahovat syntakticky spravny ko&zitbez jakychkoliv chyb a stejn
podava nespravné vysledky,
- tyto chyby se daji odstranit jen testovanim a aalywysledk.

7.2Ladici nastroje

- Jsou navrzeny pro pomodimdstraiovani logickych chyb a chyb z&hu programu a
sledovani chovani aplikace, v niz se Zadné chydiiyelic neprojevuii,
- aplikace nize byt veitech modech:
- maod navrhu,
- mod khu aplikace,
- mad preruSeni programu.
7.2.1 Mod pgreruseni
- do tohoto modu se dostaneme, kdyz nastane chylhmaaplikace nebo kdyz se
program dostane k mistu, kde je nastavena zarabkeakpoint.

Zarazka — breakpoint
- definujeradek aplikace, vémz se ma &h aplikace automatickyiprusit,
- nastavime ho tak, Ze v médu navrhu klepneme mgsbwdiadku, na ktery chceme
zaradzku umistit (takérps menu Debug — Toggle Breakpoint, F9),
- odstranime ji ogtovnym kliknutim na toto misto.




Krokovani
- proces, kdy v méduipruseni vykonavame jedefilaz za druhym,
- mame tyto volby:
- Step Into- (F8) — provede nasleduji@dek kédu, pokud je volana jina
procedura, krokovani pokfaje i v ni po jednotlivycltadcich,
- Step Over (Shift+F8) — provede nasledujtéidek kodu, pokud je
volana jina procedura, je toto provedeno najednpgrmom kroku,
- Step Out (Ctrl+Shift+F8) — provede zbytek aktualni procsda
zastavi se na nasledujictadku ve volajici proceda,
- Run To Cursor (Ctrl+F8) — provede sled krékaz k mistu, kde mame
umiseny kurzor.
- Set Next Statement(€trl+F9) — vynecha s&st kddu a fejde se na
piikaz, kde je kurzor.

7.2.2 Pouzivani ladicich oken

- v modu geruSeni mZeme pouzivatdktera okna k laghi kodu,
- zobrazime je pomoci menu View,
- jsou to:

- oknolmmediate

Okno Immediate
- zobrazuje informace, které vyplyvaji z ladicidikpz uvniti kédu nebo jsou
odpowdi na fikazy zadanéijimo v tomto oks.

Immediate Window * 0 X

7.3 Ovladaci prvek RichTextBox

7.3.1 Textové pole RichTextBox

- slouZzi pro text, ktery ma byt zadan uzivatelem inpm psani delSich a
rozsahlejSich text kde budeme pouzivat jednodudhéy pisma (t&né,
kurziva, podtrzeng).

- vlastnosti:

0 Text (co se zobrazi)

o Font (nastaveni vlastnosti zobrazeného pisma)

o ForeColor (nastaveni barvy zobrazeného textu)

o Visible (nastavi zda se ma ovladaci prvek zobazinacteni
formul&e)

MultiLine (nastavi zda se iide do textového pole vioZit vigkovy

zadznamstandard@ nastaveno MultiLine = Falge

ScrollBars (nastavi zobrazeni posuvnikovych list)

0 Locked (nelze init obsah),
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MultiLine (umozni zobrazovat viaédki, musi se fidat znak konce
fadku vbCrLf, Zetzeni pomoci &),
vlastnosti pro nastaveni kurzoru égupné jen  béhu programu:

» SelectionStart (O — vlevo, 10 — 10.znak od leva),

= SelectionLenght (8ta kurzoru),

» SelectedTexti€tzec, kterym mizeme pepsat text).

0 ! [0




