Tematicky celek 05

5.1Prace ze soubory

- slouzi pro ukladani zaznaim
- kazdy ze zaznafnobsahu jedno nebo vice poli.

Definice typu zdznamu
- musime definovat datovy typ, ktery bude slouzitd&ani zaznamu:
Type Zaznam
Jmeno As String * 15
Prijmeni As String * 15
Datum As Date
End Type
- vS8echny zaznamy musi mit stejnou délku, proto meisirstringe definovat jejich
deélku.

Otevi‘eni souboru
Opencesta [For Random] As cislo Len= reclength
- For Random — je nepovinné, protoze je to vychozi nastaveni,
- Len— uruje délku souboru v bajtech.

Pretteni zaznamu do pronénnych
Get cislo , pozice, promenna
- pozice-—cislo zaznamu, ktery se ma kopirovat
- promenna — kam se ma zaznam uloZit.

UloZeni zaznamu
Put cislo , pozice, promenna
- pozice — kam se ma zaznam ulozit
- promenna — zdroj zaznamut.

Test konce souboru
EOF (cislo )
- vrati True, jestlize jsme na konci soubarslo.

Mazéani zaznama
- VB bohuZzel neumaiuje gimo smazat zaznam,
- musime zkopirovat vSechny platné zaznamy do noséhboru,
- uzawit pavodni soubor a smazat htikazemKill ,
- prejmenovat novy soubor nd@iyodni jméno pomociifkazuName

5.2 Objektovy model FSO

- umoziuje pro praci se slozkami a soubory pouzivat objygkinastroje,
- je obsazen v knihownScripting (Scrrun.dll),
- zatim umo#uje pouze praci s textovymi soubory.
- obsahuje tyto objekty:
DriveListBox - umoziuje ziskat informace o jednotkach v systému.
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DirListBox - prace se slozkami.

FileListBox - prace se soubory.

FileSystemObject— hlavni objekt této skupiny obsahujici mnoZstetod pro praci sstnito
objekty.

TextStream - pomoci tohoto objektu iieme zapisovat &st textové soubory.

1. Vytvoreni objektu FileSystemObject
- mazeme k tomu pouzit jednu ze dvou metod:
- vytvoreni objektové prognné:
Dim fso As New FileSystemObject
- vytvoreni objektu pomoci metody CreateObject:
Set fso = CreateObject(,Scripting.FileSystemObiject” )

2. Pouziti vhodné metody
- vytvoreni dalSich objekit
- metodaCreateFolder:
Dim f As Folder
Set f = fso.CreateFolder( cesta )
- metodaCreateTextFile:
Dim tf As TextStream

Set tf = fso.CreateTextFile( cesta+jmeno, True)
- pristup k existujicim jednotkam, souldor a slozkam:
- GetDrive,
- GetFolder,
- GetFile.

- kopirovani (CopyFile, CopyFolder),

- presouvani (MoveFile, MoveFolder),

- mazani (DeleteFile, DeleteFolder),

- owéieni existence (DriveExists, FolderExists, FileESjist
- oteweni textoveho souboru (OpenTextFile).

3. Pristup k vlastnostem objektu
Jednotky(objekt Drive):
velikost jednotky v bajtech (TotalSize), volny prars(AvailableSpace,
FreeSpace),
- pismeno jednotky (DriveLetter),
- typ jednotky (DriveType),
- seérioveécislo jednotky (SerialNumber),
- funkce: CurDir (aktualni adre§aChDrive, Chdir (zrana jednotky,
adresée), App.Path (cesta k adrési&aplikaci).
adresée (objekt Dir):
zruSeni slozky (Delete nebo FileSystemObject.DEtier),
- premistni slozky (Move nebo FileSystemObject.MoveFolder),
- zkopirovani slozky (Copy nebo FileSystemObject. Gaygter),
- ziskani jména slozky (Name).



5.3 OsSeteni chyb

- chyby vznikaji problémy s hardwarem neboimeipokladanymi akcemi
uZivatele,
- pro oSeteni chyby slouzthybové rutiny.

5.3.1 Navrh chybové rutiny
- chybova rutina j€ist procedury uena pro zachytavani chyb a reakci da n
- chybové rutiny bychom i ptidavat do kazdé procedury, ve které se da
ocekavat vyskyt chyb,
- postup pi navrhovani chybové rutiny obsahujekroky:

1) Zapnout zachytavani chyb

- urgime, kter&ast kddu se bude provéigii vyskytu chyby za &hu programu
(ktera chybova rutina bude aktivovana),

- zachytavani chyb je zapnutéikazemOn Error:

On Error GoTo  jméno_chyboveé rutiny

- zachytavani chyb je zapnuté v procigwe které je tentorikaz uveden — tedy
do doby, nez jsou provedeniilazy End Sub, Exit Sub, End Function, Exit
Function, End Property, Exit Property,

- souwasre mize byt zapnut pouze jedenidob zachytavani chyby,

- lze vytvait rizné chybové rutiny a ¢stupiovat je pomoci ikazu On Error,

- zachytavani chyb lze rowh dodaténé vypnout pouzitim zvlastni podoby
piikazu On Error:

| On Error GoTo 0

2) Psani rutiny pro obsluhu chyb

- prvnim krokem je ufeni na¥stiradku, kde bude chybova rutinaiaat,
- nawsti se piSe ve tvaru:
| jméno_chybové_rutiny: |

- télo chybové rutiny obsahuje kod o&efci chyby,

- musime utit, ke kterym chybam e dojit, a stanovit odpovidajiciigob
oSeteni,

- vlastnostNumber objektuErr obsahuj&islo predstavujici nejgznéjsi chyby
za kEhu programu.

3) Opuséni chybové rutiny

- v zavislosti na aktualnim stavuizeme k opughi chybové rutiny pouzit
kterykoliv z ndsledujicichifkazi:

- Resume- béh programu pokrauje naradku, kde bylafgdchozi chyba
vyvolana. Pouziva se tehdy, kdyz byt&ma chyby Uplg odstragna.

- Resume Next k&h programu pokraije naradku nasledujicim zZgédkem,
v némz doslo k chyb.

- Resumeline — keh programu pokrauje naradku uteném parametrehmne,
cozZ je navstiradku nebo nenulou@islo fadku, které musi byt v té samé
procedte jako chybova rutina.



5.4 Uziti pieddefinovanych dialogovych oken

- muzeme pouzit tyto funkce, které uniiofi viozit do aplikace feddefinované dialogova
okna:
0 InputBox — zobrazi vyzvu a vraci cokoliv, co jewgtelem zadano do
textového pole.
0 MsgBox — zobrazi zpravu a vraci hodnotwuijici, na které tl&itko
uzivatel klepl mysi.
Funkce InputBox
- vybidne uzivatele k zadanéjakych dat,
- tato funkce zobrazi modalni dialogové okno, kteraduje od uzivatele zadani udaje,
- zapisuje se takto:
InputBox (Prompt,Titul) As String
0 Prompt — text, ktery se zobrazi v okn
o Titul — nadpis okna.
- funkce vraci Udaje zadané uzivatelem ve forngtung.

Funkce MsgBox
- slouzi pro ziskavani odpedi typu ano/ne od uzivatele a pro zobrazeni kratlaarav,
jako jsou chybova hlaseni, varovani nebo vystratliglogovém oka,
- po petteni zpravy uzivatel vybere tidko, kterym zave okno,
- zapisuje se takto:
MsgBox (Prompt,Buttons, Titul) As VbMsgBoxResult
0 Prompt — text, ktery se zobrazi v okn
o Titul — nadpis okna,
0 Buttons— mize napiklad obsahovat tyto hodnoty:

Toto je titulek

Toto je dialogove ckno s tladitky

[ Prerusit ][ Opakovat | I Ignorovat

Konstanta: Hodnota: Vyznam:
MsgBoxStyle.OKOnly 0 Zobrazi jen tlaitko OK.
MsgBoxStyle.OKCancel 1 Zobrazi tl&itka OK aCance.
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MsgBoxStyle.AbortRetrylgnore 2 Zobrazi tl&itka Abort, Retry algnore.
MsgBoxStyle.YesNoCancel 3 Zobrazi tl&itka Yes, No, aCance.
MsgBoxStyle.YesNo 4 Zobrazi ti&itka Yes aNo.

- funkce vraci hodnotivisgBoxResult , kterou niiZzeme testovat jak&islo nebo
konstantu dle nasledujici tabulky:

Konstanta: Hodnota: Tlaéitko:

vbOK 1 OK
vbCancel 2 Cancel
vbAbort 3 Abort
vbRetry 4 Retry
vbignore 5 Ignore
vbYes 6 Yes
vbNo 7 No

5.5 Ovladaci prvky Image, Picture, DriveListBox, DrListBox, FileListBox

PictureBox

- slouzi k zobrazovani obrazk

- aktualni obrazek je zadan do vlastnasiage,

- n&teni a zobrazeni:
Name.Image = Image.FromFile(,Jmeno_obrazku®)

- vlastnostSizeModezpisobi gizptisobeni obrazku ovladacimu prvku podle
jeho velikosti Stretchimag@.

- vlastnostLocation nastavuje pomoci séadnic X a Y umisini ovladaciho
prvku na formul&.

- vlastnostBackColor umoziuje nastavit jednotnou barvu pozadi ovladaciho
prvku PictureBox,

- vlastnostBackroundimage umoziuje nastavit obrazek na pozadi ovladaciho
prvku PictureBox.

- Kresleni do ovladaciho prvku PictureBox je v VB @bmplikované a proto
se mu budeme podrogjnvénova az v nasledujici kapitole.
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DriveListBox

DirListBox

FileListBox

Umoziuje zobrazeni jednotekipojenych k danému gaeci
Bez kddu ukazuje svazek odkud je spagirogram
Ptikazy: Drive

Syntaxe:DriveListBox1.Drive

=F

Umoziuje zobrazeni sloZzek obsaZzenych na disku
Bez kddu ukazuje slozku odkud je sgngprogram
Piikazy: Path

Syntaxe:DirListBox1.Path

0 0 0

= A

£ VE priklady 2010
=3 05 HODIMA
£5 03 CVICNY

& WindowsApplication1 L
3 WwindowsApplication] S

Umoziuje zobrazeni soubbiobsazenych ve slozce

Bez kddu ukazuje soubory ve sloZce odkud je gpystogram
Prikazy: Path, Pattern

Syntaxe:FileListBox1.Path a FileListBox1.Pattern =
. Tet ézec"

'm]

| WindowsApplication1.sln

5.6 Zakladni prikazy

Path a Drive

Prvni procedurou tedy bude synchronizace ovladgmivicu DriveListBox1 a
DirListBox1.

To znamena4, Ze propojime oba ovladaci prvky tak satpodle typu vybrané
jednotky automaticky #mil i seznam zobrazenych slozek.



- Strwiné fe¢eno, podle toho, kterou jednotku vybereme, taknsgnzi seznam
slozek, které jsou na dané jednotce obsazeny.
- Ktomuto slouzi fikaz PATH (cesta). Zde uvadime jeho syntaxi:

ObjektlPath = Objekt2 Drive

- Jako Objektl mzeme pouzit volani ovladaciho prvku (v naSéipart
DirListBox1).

- Prvni objekt vzdy zadava objekt, ktery budzpisobovan, v tomtofiipact je
jasné, ze se musiamit seznam slozek podle toho, ktera jednotka je&ya.

- Potom nasledujeffkaz Path (nastav cestu, od nazvu objektu jeledd
teckou). Poslednéasti gikazu je pirazeni Objektu2, ktery je néakzen
Objektul.

-V naSem pipact je to ovladaci prvek DriveListBox1, protoze potio,
kterou jednotku zvolime, tak se &m obsah seznamu slozek.

- Za objekt se umitije klicové slovo Drive, které je od Objektu2 @tieho
teckou. Toto klEové slovorika paitaci to, Ze se jedna o seznam jednotek

(Drive).
LoadFile
- prikaz pro nateni obrazku do ovladacich pivRictureBox
- syntaxe:
Objekt.Image = Image.FromFile (ndzev souboru_nebo ¢ esta
kn ému)

Spojovaniretézci
- Spojenitetézca (konkatenace) ses pomoci:
- znaku & (AltGr + C)

- syntaxe.ret ézecl & retezec2& ret ézec3 & ....... & retezec ,
- znaku +
- ret ézecl+ retezec2 + ret &zec3 + ....... + retezec g,

Pro spojenfetézci je obeckjSi operator &, nehiten na rozdil od + umdaje do konketance
vlozit ¢iselné hodnoty a vyrazy.



