Tematicky celek 04

4.1 Udalosti

Aplikace po spughi prejde do stavu rnnosti a dalSi jeji chod jgzen udalostmiEvents).

Cinnost vyvolavajici udalost Nazev udalosti ve VB
Pohnuti mysi MouseMove
Stisknuti tl&itka mysSi MouseDown
Uvolnéni tlatitka mysSi MouseUp
Kliknuti na tlatitko mysi Click
Dvojité kliknuti na tl&itko mysi DblClick
Pri stisknuti kldvesy na klavesnici KeyDown
Pri uvolneni klavesy na klavesnici KeyUp
Stisknuti klavesy na klavesnici KeyPress
Ziskani fokusu GotFokus
Ztrata fokusu LostFokus

Udalosti KeyDown a KeyPress vypadaji na prvni pohled stejné. LiSi se ale v
piedavaném kodu.

Zatimco udalostKeyPress poskytuje kznou ASCIl hodnotu stisknutého znaku,
udalostKeyDown (a takéKeyUp) poskytuje interni kod stisknuté klavesy. Pomoci
udalosti KeyDown muzeme zjigovat stisknuti i klaves, které nereprezentuji znaky
(klavesy F1-F12, navigai klavesy apod.).

Udalost GotFocus u ovladaciho prvku vznika v okamziku, kdy s nimireme
pracovat. Nafiklad umistime-li do textového pole kurzor, abychdm pole mohli
néco napsat, vyvola to v textovém poli udal@itFocus. Naopak v okamziku, kdy
ovladani (fokus) feneseme jinam (n&glad klikneme na &které tl&itko v aplikaci —
klikneme Uplg mimo nami vytvéena okna), vyvola to v textovém poli udalost
LostFocus

Mriviw s

Samotny formuldma navic jestdalsSi specifické udalosti. Udene nejdilezitéjSi z nich:

Load a Open — nastavaji f§ oteweni okna s formul&m. Typicky se pouZivaji pro
inicializaci prongnnych a poéatetni nastaveni ovladacich pivky okre (nagiklad
seznamy naplnime udaiji).

UnLoad a Close — nastavaji ¥ zaweni okna. Dadvame do nicliikazy, které chceme,
aby se p zaveni provedly (nafiklad uloZeni Gdd).

Pri sestavovani programu u jednotlivych ovladacicvkprrozhodujeme, na které udalosti a
jak ma aplikace reagovat. K udalostetippjujeme pikazy, které seip nich maji vykonat.
Pripojeni gikazi k udalosti je ve VBreSeno pes proceduru. Ta je volana pokazdeé, kdyz
udalost nastane.

Hlavicka procedury je sloZzena z Udlaj

jména ovladaciho prvku (vlastndsame),
nazvu udalosti,
parametit predavanych f udalosti.



4.2 Ovladaci prvek ComboBox a ListBox

- nabizeji uzivateli seznam moznosti, ze kterychigervybrat,

- seznam je zobrazen jako pole se Scroll barem naprav

- pole se seznamem je zobrazeno jako pole, které pnavecasti tiaitko, které
nadm umo#uje rozvinout seznam nabidek.

- polozky naphujeme pomoci fikazultems.Add
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- ComboBox ma tyto typické vlastnosti:
0  Text (text, ktery je mozné vlozit do prvnibédku — ostatni polozky
je nutné vytveit pomoci gikazu additem!!!)
o  Font (format vepsaného textu)
o] ForeColor (barva vepsaného textu)
BackColor (barva pozadi ovladaciho prvku)

o

Metody jsou dlezité zejména ip praci s ovladacim prvkem typu seznarmistbox a
ComboBox), neb@ nam v #m umoauji pridavat polozkyc¢i odebirat polozky. Jsou to
metody:

Metoda Funkce metody
Items.Clear VymaZze obsah seznamu.
Items.Add 7etezec Pridad polozku do seznamuFridana poloZzka g
v seznamu objevi jako poslediiolozka je utena
parametrenietzce.

Items.RemoveAt index Odstrani poloZku ze seznamu. Pozice poloZk
uré¢ena parametrem index.
ltems.Insert index retézec | Pfida poloZzku do seznamu na danou pozici. Pq
poloZzky je utena parametrem index, polozke] |
uréena parametreitettzec.

Vedle metod seippraci se seznamy rovh hojré vyuZivaji jejich vlastnosti, které poskytuji
dulezité udaje o seznamu:

Vlastnost Vyznam
Items.Count Patet poloZzek v seznamu.
[tems.Item Obsah poloZky v seznamucané parametregislaradku.
Items.Index Index poloZky, kterd je v seznamu vybrana.
Selecteditem Hodnota jeTrue, jestlize polozka s timto indexem je vybrana.

Indexovani polozek je od O (prvni polozka v seznapw hodnotultems.Count-1 (posledni
polozka v seznamu).



4.3 Logicke operatory

- And (konjukce),

- Eqv (ekvivalence),

- Imp (implikace),

- Not (negace),

- Or (disjunkce),

- Xor (nonekvivalence).

AND
- vysledek operace je True pokud jsou gpinokes ¢asti vyrazu
- vysledek operace je False, pokud neni@mrjedna nebo @htasti vyrazu
- na@:1=1And2+6=8 vysledkem je True (pravda)
- hap:1>2And2<5 vysledkem je False (nepravda)
Syntaxe:

| vyraz a AND vyraz b |

OR
- vysledek operace je True pokud je spla alespd jedna nebo abstrany
vyrazu
- vysledek operace je False, pokud neni@mrani jedng&ast vyrazu
- na@:1=10r2+6=7 vysledkem je True (pravda)
- hap:1>20r2>5 vysledkem je False (nepravda)
Syntaxe:

| vyraz a OR vyraz b

4.4 Zakladni prikazy

Items.Add
- Slouzi pro napléni ovladacich prvik ComboBox a ListBox polozkami.
- Kazda polozka musi mit 8yvptikaz, neni mozné pomoci jednohidkazu
Items.Add vloZit vice poloZek naraz.
Syntaxe:

| Objekt.Items.Add_polozka |

Objekt je jméno ovladaciho prvku e byt pouze typu ComboBox a ListBox).
PoloZka niize byt textovyretézec (je nutné jej napsat do uvozovek,ingpata“), ¢islo (neni
nutné psat do uvozovek, af589), datum atd...

- Takzvany prazdnyetzec.

- Muzeme pomoci#ho mazat obsahy ovladacich pivid proménnych (u
n¢kterych je ale nutné pouzit vyraz Empty — prazdnd).

- Nap: TextBox1.Text =" vymaze obsah textového pole TextBox1.



Nebo jej nizeme pouZzit pro testovani zda je dany ovladackppvé&zdnygi
nikoliv.

Nap: If TextBox1.Text = “ Then TextBox1.Text=5 pokud je pole
prazdné, vlozi se dagncislo 5.

Porovnavaniretézci

Existuje cel&ada metod jak porovnat dva textae&zce.

Pro naSe péeby je nutné si pamatovat, Ze pokud porovnavameéetizce
(nebo obsahy dvou ovladacich pity& chceme, aby porovnani dopadlo jako
TRUE (tzn. Ze jsou shodné€), musi byt db&zceNAPROSTO!!! shodné
(velikost pismen, ptet a velikost mezer atd...)

Nap: “Mam maso* je shodné jako “Mam maso*

Ale “Mam maso* neni shodné jako “Mam Maso*

Visual Basic 2010 k porovnavani pouziva ANSI tabutkaki a v ni maji jiné
¢islo nag. ,m"“ a ,M".



