Tematicky celek 10

10.1 Cykly

Cykly slouzi v procedurach udalosti k provaduriité skupiny fikazi po pevny, pedem dany paet
opakovani. Cyklus ma proto smysl iigad @i provadni nekolika spolu souvisejicich vygtl, pri
praci s elementy na obrazovce nebicepracovani ufité mnoziny vstupnich dat.

10.1.1 Cyklus For ... Next

- pouZzije se, pokud vime, kolikrat cyklus chceme psty

For poditadlo = start To konec [Step pfirlistek]
prikazy

Next [pocitadlo]

- provacdhni cyklu postupuje takto:
1. Nastavenpocitadlana hodnotstart
2. Otestuje se, zda mocitadlo vétSi nezkonec Pokud ano, opusti se cyklus.
(Je-li prirastek zaporny, testuje, jegocitadlo mensi nekonec)
3. Provedeprikazy
4. ZvétSi hodnotu péitadla o 1 nebo priristek je-li nastaven.
5. Opakuje kroky 2-4.

Novinkou ve Visual Basic (verze NET) je moZnost ldekce prorminné @Fimo
soutasti cyklu pro zfehledrni.

For aAsInteger=1 To 10 [Step p rir astek ]
p rikazy
Next [po citadlo]

10.1.2 Cykly Do...Loop

Do While

Do While podminka
prikazy

Loop

- pouzijeme tehdy, jestlize nezname definitivnégtoopakovani cyklu.
- provadi se tehdy, jestlize je podminka gpkn




Do Loop While

Do

prikazy

Loop While podminka

- cyklus se alesppjednou provede.

Do Until

Do Until podminka

prikazy

Loop

- provadi se tehdy, jestlize podminka neni &mdn

Do Loop Until

Do

prikazy

Loop Until podminka

- cyklus se alesppjednou provede.

10.2 InputBox

- muzeme pouzit tyto funkce, které uniiofi viozit do aplikace feddefinované dialogova
okna:
o InputBox — zobrazi vyzvu a vraci cokoliv, co jevstelem zadano do
textového pole.
0 MsgBox — zobrazi zpravu a vraci hodnotwujici, na které tléitko
uzivatel klepl mysi.
Funkce InputBox
- vybidne uzivatele k zadanéjakych dat (textové&iiselné hodnoty),
- tato funkce zobrazi modalni dialogové okno, ktgrgaduje od uZivatele zadani udaje,
- zapisuje se takto:

InputBox (Prompt,Titul) As String

o0 Prompt- text, ktery se zobrazi v okn
o Titul — nadpis okna.
- funkce vraci Udaje zadané uzivatelem ve forngiting



10.3 Pole

- umoziuje odkazovat se na mnozinu pramych,

- pouzivéislo — index k jejich odliSeni,
- vSechny prvky pole jsou stejného typu (neni-li abeghodnot typu Object).

Deklarace poli s pevnou délkou

- pole deklarujeme nastavenim horni hranice v kukagvorkach:

Dim Pole(18) As String

Toto pole ma 19 pruks indexy 0-18,
- mazeme také definovat spodni hranici indexu:
Dim Pole (1 To 10) As String
Toto pole ma indexy v rozmezi 1 az 10,
Vicerozmérnéa pole

- deklarace:
Dim Pole(18,18) As String
Dim Pole(1 To 10, 2 To 5) As Integer
Dim Pole(18,10,5) As String

Dynamické pole

- dynamické pole rize byt kdykoliv z¢tSeno nebo zmenseno,
- deklarace:
1.Nadeklarujeme pole:
Dim Pole()
2.Pomoci pikazu ReDim alokujeme aktualni q&i prvka:
ReDim Pole(18)
- prikaz ReDim se iiize objevit jen v proceda a pouziva stejnou syntaxi jako
pole s pevnou velikosti (Ize&mit doIni a horni hranici).

10.4 Metoda Print

Metoda Print a PrintLine predstavuje jisty specialnitiaz, ktery zobrazuje vystup do
textového souboru nebo jej vytiskne rgppjenou tiskarnu. Volani metodrint a PrintLine
ma nasledujici syntaxi:

Print vyraz
nebo pro zapis celétfddku

PrintLine vyraz




kde vyrazje prontnnd, vlastnost, textova hodnota neligelna hodnota (vyraz) vypena v
procedtie.

- pro vykreslovani je optimalni vyuzit napextové pole, textovy soubapod.,
z davodu ochrany formui@ neni mozné metodu standafghouzivat pro
ovladaci prvky formuléa PictureBox,

FileOpen(1, "cesta k souboru"”, OpenMode.Output)
Otewe soubor pra@teni

PrintLine(1, "ted’ pisu az na prvni rFadek")

Zapise informaci do textového souboru

FileClose(1)

Uzawe soubor




